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ANTECEDENTES:

El Instituto Tecnoldgico Universitario EuroAmericano, cumpliendo con los acépites
correspondientes en su MISION y consciente de que las tendencias educativas apuntan tanto a
la Educacion Virtual como a la Presencial apoyada en herramientas tecnologicas de ultima

generacion, emite el presente Reglamento correspondiente al

ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE (EVA) parte integrante de la Plataforma
MODVS (SISTEMA VIRTUAL DIDACTICO MODULAR) de creacion y propiedad del

Instituto.
BASES LEGALES:
1. Modelos Educativo y Pedagdgico del Instituto Tecnologico Universitario
EuroAmericano vigentes.
2. Resoluciones de Direccion Académica sobre carreras y las modalidades
presenciales/virtuales y normas reguladoras para la calidad educativa.
3. Convenio de Servicios Educativos entre en Instituto y los Estudiantes
matriculados.
OBJETIVO Y ALCANCE

El siguiente reglamento se aplicara a los estudiantes inscritos en las modalidades Presencial y
Virtual. Todos los lineamientos e informacion presente en este reglamento tienen como
finalidad explicar las condiciones en las que se basa la oferta del programa académico del
Instituto. en lo relativo a las herramientas de apoyo a la Educacion tanto en Linea como a la
Presencial apoyada ésta en herramientas de indole Virtual, asi como las normativas que deben

seguirse para unirse y participar con ellas.

CONCEPTOS BASICOS

La modalidad virtual o en Linea en el instituto se maneja fundamentalmente por los conceptos:

EVA: ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE

El Instituto Tecnologico Universitario EuroAmericano cuenta con su Sistema MODVS
(SISTEMA MODULAR DIDACTICO VIRTUAL), el cual contiene modulos
correspondientes a un ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE (EVA), que facilita la

interaccion entre profesores y estudiantes de manera remota; y apoya el proceso de formacion

de los estudiantes mediante el acceso a contenidos de ensefianza, actividades de aprendizaje y

evaluaciones, trabajos de investigacion planificadas hdtordinderngniadanbde prprodissyes.




Para ello cuenta con herramientas para la capacitacion de los usuarios y una normativa que

regula su funcionamiento y uso.

&
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Para mejor entendimiento referirse a la Descripcién y Normativa del Sistema MODVS
publicada en la pagina Web de la Institucion. www.euroamericano.edu.ec

4.2.1.3. .- Entorno virtual de aprendizaje




MODVS es una creacion inédita del Instituto Tecnologico Universitario EuroAmericano.
desarrollada desde el inicio de la Formacion del Instituto. Sus principales delineamientos
se encuentran debidamente Registrado en sus inicios en el [EPI (Instituto Ecuatoriano de
Propiedad Intelectual) y luego sus Siglas v Logo en el SENADI (Servicio Nacional de
Derechos Intelectuales), (Resolucion N. SENADI-2020-RS-14027).

Como se puede observar en el Diagrama de Integracion de Procesos, el EVA cuenta con
el Modulo MODVS-V: PRACTICAS DE APLICACION. Este es el principal
complemento del aula virtual, donde se encontrardn instructivos, materiales, actividades,
asignacion de (Plantillas); tareas autonomas y guiadas, ejercicios, evaluaciones y otros
recursos del proceso de ensefianza/aprendizaje. También cuenta con un SISTEMA DE
EVALUACIONES ACADEMICAS, (MODVS-VII), con el cual los profesores podran
desarrollar ejercicios. lecciones y examenes de cada materia. Ademas, hay espacios para
consultas v opiniones y consultas de los estudiantes. (Ver Manuales y Videos
Instructivos).

Como se menciono. como parte del EVA la plataforma cuenta con el sistema de MODVS
V - PRACTICAS DE APLICACION, donde los docentes pueden elaborar contenido y
compartirlo con sus estudiantes. A través de este sistema se automatiza el 80% de las
actividades para los estudiantes en la plataforma. Los docentes pueden elaborar ejercicios,
evaluaciones o tareas, asi como subir contenido de valor para los estudiantes en diferentes
formatos. como audio, texto o video. (Ver documentacion de MODVS-V), publicado en

el Repositorio de Contenidos de MODVS, asi como la Pagina web de la institucion.

EVALUACIONES ACADEMICAS (MODVS-VII)
Existe un Médulo para la gestion de evaluaciones y la ejecuciéon de las mismas. Los
docentes tienen acceso a la creaciéon. modificacion, visualizacion, consulta de las

evaluaciones. y los estudiantes pueden acceder por este medio a las evaluaciones que
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deben realizar. La calificacion de estas evaluaciones es automaticamente valoradas y

posteadas en el Reporte de Notas contemplado en el Modelo Educativo y Pedagogico.

Por lo tanto, el ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAIJE (EVA) del Instituto Tecnologico
Universitario EuroAmericano, constituye, espacios de interaccion mediados por la tecnologia,
reflejada ésta en sistemas y dispositivos tecnologicos para su ejecucion contando con
materiales y recursos en formato digital, disefiados para apoyar, facilitar y optimizar el proceso
de aprendizaje de los estudiantes. Las herramientas y recursos virtuales proporcionados por el

instituto permiten:

a) La interaccién entre profesores y estudiantes de manera sincrénica y asincronica.
b) La gestion de los aprendizajes (materiales, recursos, actividades individuales y
colaborativas).

c) El seguimiento y evaluacion de los estudiantes.

El ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAIJE (EVA) estara principalmente circunscrito y

asociado con las siguientes plataformas:

a) MODVS

b) Google Meet: 0 ZOOM, Que se usara como las plataformas de videoconferencias que

pueden usar el docente para las actividades sincronicas.

ACCESO DE USUARIOS A MODVS

El acceso de wusuarios (Directivos/Administrativos, Profesores.  Alumnos y
Egresados/graduados). es restringido y selectivo. por lo cual, para poder acceder a la plataforma
MODVS, es necesario utilizar su cédula de identidad y su contrasefia numérica de 5 digitos

correspondiente a su Campus Virtual entregada por la Administracion.
Los recursos de aprendizaje. comprenden desde los materiales educativos. especificamente

disefiados para apoyar el aprendizaje, hasta otros tipos de documentos y herramientas:

textuales. interactivos. o multimedia complementarios.

CARACTERISTICAS DE LA PLATAFORMA MOD¥8torno virtual de aprendizaje



e Su diseino instruccional posee una vision pedagogica.

e Elusode este entorno de aprendizaje esta ligado a las asignaturas a través de estrategias
o metodologias de ensefianza-aprendizaje. Esta plataforma siempre sera parte de la
planificacion del docente de educacion virtual.

e [Este entorno virtual sera utilizado en su maxima operatividad o productividad, para ello
los profesores deben capacitarse, no solo en la utilizacion de la plataforma, sino. sobre
todo, en el desarrollo de estrategias didacticas mediante el uso de tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TIC).

e Existe una normativa sobre el funcionamiento y uso del MODVS, ademas de guias y
tutoriales para que el usuario aprenda sobre su manejo.

e La institucién cuenta con funcionarios responsables y encargados del manejo y
administracion de la plataforma, asi como de mantenerla actualizada con las ultimas
versiones acorde a la normativa vigente y brindar apoyo a los usuarios.

e El disefio del MODVS se adapta a las necesidades de la instituciéon en cuanto a
modalidades de estudio, organizacion académica, estrategias de ensefianza y modelos
educativo y pedagoégico.

e La plataforma garantiza su accesibilidad 24 horas los 7 dias de la semana, apoya y

soporta los procesos académicos.

ACTIVIDADES SINCRONICAS
Se incluyen todas las actividades e interacciones académicas en tiempo real, tales como video
conferencias, conexion en plataforma en horario especifico. entre otros. Las sesiones

sincronicas se desarrollan en el horario originalmente establecido para cada materia.

Las conexiones sincronicas representan un espacio de aprendizaje o retroalimentacion en el
que se produce el proceso de Ensefianza/Aprendizaje entre el docente y los estudiantes;
Fomenta el didlogo productivo y representa la cantidad de horas de conexion para las
actividades académicas conjugadas estas con para las modalidades de acuerdo al programa de

estudio aprobado por el Organo Regulador inclusive en las modalidades el Linea Autorizadas

durante las emergencias.

ACTIVIDADES ASINCRONICAS 4.2.1.3. .- Entorno virtual de aprendizaje




Se trata de todas las actividades, deberes o proyectos que se realicen en un horario flexible

dentro de los tiempos de entrega determinados por el docente v aprobadas por el Organo

Regulador, el cual podra dar apoyo y retroalimentacion en los mismos.

Las conexiones asincronicas representan un espacio de aprendizaje colaborativo entre los
estudiantes bajo la guia del docente de la materia. Estas son apoyadas por la plataforma
MODVS y tienen su principal fortaleza en la utilizacion de los moédulos MODVS V :Practicas

de Aplicacion y MODVS VII : Evaluaciones Académicas.
TRABAJOS AUTONOMOS

Son las actividades, tareas profesor envia a los estudiantes para que lo realicen fuera de los
horarios de clase en forma asincronica. Esto es el equivalente a los “deberes en casa™. Estos
trabajos auténomos son principalmente producidos y controlados por medio del MODVS V —

PRACTICAS DE APLICACION.

FUNDAMENTOS

La articulacion dindmica entre educacion. pedagogia y didactica. configuran un proceso

académico de calidad. que reconoce los siguientes aspectos:

El aprendizaje centrado en el estudiante.

La interdisciplinariedad de los aprendizajes.
La contextualizacion de los aprendizajes.

El aprendizaje activo.
La educacion continua.
El aprendizaje colaborativo.

La autonomia de los aprendizajes.

Con el fin de asegurar una formacion completa que se fundamente en los aspectos
mencionados, el curriculo se organiza en cuatro ejes o nodos de aprendizaje, que articulan las

metas de aprendizaje en cada nivel y elemento curricular:
* Ser v actuar
* Crear y desarrollar

* Indagar y conocer

» Aprender y hacer

La modalidad en linea o virtual mantiene los $igdichtedfiipicipisistual de aprendizaje




1. Promover la instruccion en herramientas y destrezas adaptadas a la realidad académica y

profesional de la actualidad, tomando en cuenta las competencias y exigencias que se

necesitan para formar profesionales innovadores.

2. Adaptar los fundamentos de los Modelos Educativo y Pedagogico del instituto: formacion
de conocimiento. aprendizaje por proyectos, trabajo colaborativo. innovacion y

descubrimiento.

3. Hacer uso de la tecnologia para desarrollar destrezas que se alineen con las nuevas
exigencias de la educacion. Se debe usar la tecnologia como una herramienta que facilite el
aprendizaje y permita encontrar nuevas y mejores maneras de desarrollar los procesos de

ensefianza y aprendizaje.

4. Mantener el respeto a la comunidad académica, ya sean Directivos, Administrativos,
Docentes. Estudiantes, Egresados v Graduados: se debe mostrar respeto a sus situaciones
personales y familiares. a su dominio de tecnologia y a complejidades generales en las

dinamicas presentadas.

Esto significa alinearse en la utilizacion de la tecnologia como una herramienta que permita

compartir y producir conocimiento de utilidad en el campo académico y profesional.

Este enfoque se encuentra en desarrollo en el modelo pedagogico del instituto.
De acuerdo a lo establecido en los métodos v metodologias aplicadas a esta modalidad. la

metodologia empleada en el Instituto Euroamericano. tiene énfasis en:

e La participacion activa de los estudiantes.

e El papel del docente como facilitador de procesos antes que como transmisor de
informaciones.

e La construccion de su propio conocimiento por parte de los estudiantes.

e Intercambio de experiencias.

e Aprendizaje colaborativo.

e FEl aprendizaje centrado en la solucién de problemas.

e FEl trabajo individual y colectivo.
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9.

Se debera mantener el respeto hacia todos los miembros de la comunidad
académica durante las reuniones de clases y actividades asincronicas.

Los estudiantes deberan asistir a las sesiones sincronicas y cumplir con las
actividades asincronicas presentadas por el docente.

En cada sesion sincronica los estudiantes deberan tener sus camaras encendidas
para que el docente pueda evidenciar la participacion y el trabajo durante toda
la clase virtual. No se permite la participacion de terceros v, si el estudiante no

enciende su camara esto puede ser considerado como falta a la sesion.

El ingreso a la sala virtual debe ser mediante el link de invitacion que
proporciona el docente a los estudiantes desde su cuenta institucional en el
Zoom o Google Meet que se puede visualizar el correo electronico institucional
y en Google Calendar el estudiante debe ingresar a la clase virtual con su usuario
y contrasefia del correo electronico institucional. Si ingresa con otra cuenta se
puede considerar falta a las clases debido al no registro del nombre respectivo.
El docente dard un maximo de 10 minutos para esperar la llegada y preparacion
de los estudiantes para comenzar la clase.

El estudiante debe participar cuando el docente lo solicite, de modo que se
pueda mantener una comunicacion y retroalimentacion efectiva.

El docente dara inicio a la clase con los estudiantes que se encuentren presentes
una vez pasados los 10 minutos de espera.

Los estudiantes deberan asistir con puntualidad a los dias de sus examenes. En
caso de que el estudiante falte al examen, podra solicitar una nueva fecha, previa
Justificacion efectiva y comprobada por unica vez, posterior a la solicitud con
especie valorada.

No esta permitido comer durante la clase.

10.El estudiante que tenga alguna duda o pregunta debe permanecer en silencio,

hasta que el docente solicite su participacion. Para esto el estudiante debe
expresar su necesidad de participacion a través de la opcién de alzar la mano en

la plataforma de videoconferencia.

11. Para tener una buena audicion y comunicacion durante la clase, el docente puede

poner los micréfonos en silencio.
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12.Para que el espacio de las clases virtuales sea aprovechado por los estudiantes
con la mayor seriedad y compromiso. estos deben participar activamente en la
creacion de un ambiente de aprendizaje positivo.

13.El uso de un chat, o cualquier medio electrénico de comunicacion, debe ser solo
para hacer preguntas relevantes al aprendizaje y a los temas tratados en la clase.

14.No se permite la intervencion de terceros ajenos a la clase que se estd dictando,

salvo que sea con la autorizacion del Profesor.

DERECHOS DE LOS USUARIOS

Acceder a las plataformas educativas correspondientes y no ser excluidos de estas sin motivo
que lo justifique. Los estudiantes tendran acceso tnicamente a los cursos en los que estén
matriculados.

Se debe obtener informacién con antelacion, cuando sea posible, de la suspension de las
actividades por cuestiones técnicas o de mantenimiento, servicio o la reprogramacion por

razones adecuadamente justificadas.

Que se tengan en cuenta las complicaciones de salud, tanto del profesor como del estudiante,
del mismo modo que las necesidades especiales o cualquier discapacidad para la participacion

y desarrollo de las actividades.

PROHIBICIONES
Los estudiantes deben tener en cuenta la naturaleza de las plataformas en las cuales se
desarrollaran las actividades académicas. en las cuales estaran expuestos muchos datos
privados, tales como nombres completos, correos, celulares, voz e imagen de los participantes.
entre otros, por este motivo, el usuario debera respetar la privacidad de esos datos y recordar
que no pueden hacer uso de la imagen y voz de los demas, va sean sus docentes, companeros
de clases u otros. Por esta razon, esta prohibido:
a) Hacer uso de apodos, nombres ficticios u otras identidades que no correspondan al nombre
real del estudiante.
b) Utilizar el chat o cualquier medio electronico para enviar cualquier contenido ilegal,
grosero, discriminatorio, violento o que incite a la discordia.
c) Compartir los datos de terceros o las iméagenes de terceros (estudiantes o docentes) a los
que tenga acceso.
¢) Transferir el link de invitacion Google Meet o 7Z0OOM a otro/a estudiante del Establecimiento
0 persona que no pertenezca a la materia.
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institucion.

1) Compartir cualquier publicidad no solicitada, materiales de promocion, correo basura, spam,
cadenas, o cualquier otra forma de peticion u ofrecimiento.
J) Expresarse de manera irrespetuosa hacia su profesor/a.

k) Divulgar sus claves de acceso personal a actores por fuera de la comunidad educativa.

I) Cometer actos disruptivos durante las videoconferencias de clases o actividades académicas.
m) Utilizar todo medio digital como mensajes escritos, verbales, creaciones audiovisuales
(memes, sticker, capturas de pantallas, edicion de fotos y videos), producir videos, audios u
otros con el fin de realizar ciberacoso (a docentes, asistentes de educacion o compaiieros de

curso o a cualquier miembro de la comunidad educativa).

EVALUACION Y SEGUIMIENTO

Mediante supervisiones dulicas y el uso de la Plataforma MODVS, se procede al seguimiento,
revision de resultados académicos con lo que se determinara la calidad de los aspectos
pedagogicos, tecnoldgicos, de servicios. experiencia de docentes, de usabilidad que se
desarrollan durante los programas de educacion presencial/virtual desde la Direccion

Académica del instituto.

En el Convenio de Servicios Educativos se detallan lineamientos especificos para el desarrollo
de las clases tanto Presenciales como virtuales. En estos. se explican por medio de un Convenio
Educativo. los deberes del estudiante y de la institucion en torno a sus clases. compromisos y

demas actividades académicas.

CONSULTAS DE LOS ESTUDIANTES

La comunidad estudiantil podra hacer consultas relacionadas a los temas tratados en clase.
actividades académicas, tareas, evaluaciones al docente por medio de correo electronico

institucional Ginicamente. Dichas consultas deberan ser en los horarios fijados por el docente.

El WhatsApp es un medio de comunicacion no formal como recurso emergente ante cualquier
situacion en que se necesite su uso. Esta aplicacion es una herramienta de comunicacion que
amerita el debido respeto al momento de escribir o informar alguna novedad a los docentes o
estudiantes. Por esta razon, el uso inadecuado de esta puede estar sujeto a llamados de atencién
si se identifica el uso inapropiado de lengua o se falta el respeto entre los miembros de la

comunidad educativa.
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El estudiante en cada nuevo semestre podrd incorporarse a una materia 0 curso. siempre y

cuando haya procedido a la correspondiente inscripcion y matricula del Semestre. Del mismo
modo. debe matricularse a su tiempo en cada materia para poder acceder a lecciones y

examenes.

Al iniciarse un nuevo semestre y realizar el pago correspondiente el estudiante no debera tener

deudas de materias anteriores.

EXAMENES Y LECCIONES

La mayoria de las evaluaciones, lecciones y examenes, se realizan a través de los Modulos de
MODVS correspondientes al Entorno Virtual de Aprendizaje. A continuacion, se detalla los

tipos de evaluaciones que se realizaran:

Evaluacién diagnéstica: es una evaluacion que puede realizar el docente al comienzo de la
materia, para verificar el conocimiento basico de los estudiantes sobre los temas que seran
planteados en la clase. Estas evaluaciones seran realizadas por el docente usando las

herramientas v plataformas de su preferencia. se recomienda el uso del Tipo Ejercicio de
MODVS VII — EVALUACIONES ACADEMICAS o Flipped Classroom y el aprendizaje

colaborativo con las herramientas G Suite For Education.

Evaluacién formativa: se refiere a todas las evaluaciones asi como la de tipo ejercicios. que
se realizan durante el desarrollo de la materia y que no afectan a la calificacién final del
estudiante. Estas evaluaciones se hacen para comprobar y reforzar los conocimientos del
estudiante hasta ese momento del programa. Estas evaluaciones seran realizadas por el docente
usando las herramientas y plataformas de su preferencia, se recomienda el uso de MODVS-VII
-EVALUACIONES ACADEMICAS o Flipped Classroom y el aprendizaje colaborativo con

las herramientas G Suite For Education.

Evaluacién sumativa: es una evaluacion que se realiza con la finalidad de verificar el
conocimiento de los estudiantes hasta ese punto del curso, estas pueden ser asignaciones.
proyectos. investigaciones, pruebas, entre otros. Dentro de las evaluaciones formativas esta la
leccién intermedia y el examen final, los cuales se realizan con intervalo de 2 semanas luego
del inicio de clases y al final del curso, respectivamente. Estas evaluaciones estaran bajo el
formato de prueba de base estructurada y se aplicara unica y exclusivamente en el EVA-

MODVS V - PRACTICAS DE APLICACION.
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RECURSOS DE APRENDIZAJE

Los estudiantes tendran acceso a material académico sobre su materia a través de su plataforma
de estudio. Este material incluira los recursos e informacion que los docentes desarrollen en
clase y posibles recursos extras que el docente crea convenientes para la formacion del
estudiante, clasificados como Guias de Estudio, Videos. Audios. Evaluaciones etc. Este
material de estudio es entregado por el docente al estudiante o disponible en el repositorio de
contenidos de MODVS y también entregado al estudiante por medio de MODVS V —
PRACTICAS DE APLICACION.

RESPONSABILIDADES DEL DOCENTE
a) Tener conocimiento sobre el Modelo Educativo y Pedagdgico, Reglamentos y Normativas

determinadas y publicadas por el instituto.

b) Aplicar los lineamientos académicos y recomendaciones definidas para programas,

syllabus y desarrollo de las clases PEAS.

c) Identificar en el formato de syllabus definido por la institucién los recursos y

componentes tecnologicos.

d)Potenciar la interaccion del estudiante a través del intercambio de ideas usando las

actividades programadas para el curso.

€) Asistir a las actividades sincronicas en el horario de clases asignado de forma puntual.

f) Mantener un seguimiento a la participacion de cada estudiante y de cardcter mas cercano a

los estudiantes con necesidades especiales.

g) Hacer la entrega de notas en las fechas oportunas siempre y cuando el estudiante haya

cancelado oportunamente los valores comprometidos.

h) Atender los requerimientos de los estudiantes cuando necesiten ayuda en relacion a las

actividades sincrénicas o asincronicas durante el tiempo destinado a tutorizacién v consultas.

i) Informar si hubiere sobre situaciones relacionadas a la salud mental o fisica. situaciones
familiares y/o de capacidades tecnologicas de los estudiantes que impacten en el aprendizaje a

los departamentos pertinentes para ver la posibilidad de cualquier adaptacion.

J) Informar si hubiere, de sus propias situaciones relacionadas a la salud mental o fisica,
situaciones familiares y/o de capacidades tecnoldgicas que puedan impactar en los procesos de

ensefianza a los departamentos pertinentes.
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k) El profesor informara el contenido del proceso de Ensefianza/aprendizaje que se vera

durante la clase por medio de Bitacoras o Registros Cronologicos.
I) El docente dara a conocer las normativas y reglas vigentes para las clases virtuales.

m)Participar en las Evaluaciones Institucionales y Autoevaluaciones (MODVS IV) que le sean
solicitadas.

De este modo el Instituto Tecnologico Universitario EuroAmericano emite y aprueba la

Normativa que regula el Entorno Virtual del Aprendizaje.

Dado y actualizado en la ciudad de Guayaquil en la Sesion del Pleno del Consejo

Directivo del Instituto Tecnolégico Universitario Euroamericano, a los 05 dias del

mes de Enero de 2022.

epresentante Profesores (E)

Jtcres s
a Sonnla ely Gutiérrez C. Téc, yAlberto Margues G.
presentante Profesores (E) Secretario Gefleral

4.2.1.3. .- Entorno virtual de aprendizaje




	001
	002
	003
	004
	005
	006
	007
	008
	009
	010
	011
	012
	013
	014

